CRITERIOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE
Design e Comunicag¢do I do 10.° ano de escolaridade

Curso de Design e Comunicagao Grafica
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Dominios Descritores de desempenho Fator deN Instrumf:nt? s de
ponderagdo Avaliagdo
Expressar-se de forma oral e escrita
Utilizar conceitos e vocabulario especificos, adequando aos contextos
Sentido Critico ~
A Expressar-se de forma Auténoma ~Questao a}ula
Competéncias S L (oral; escrita ou
. Iniciativa e Socializagdo 20% L
transversais Participaca . pratica);
articipagdo nas atividades propostas
Metodologias de trabalho e de aprendizagem adequadas aos objetivos Portefolio:
Mobilizar saberes: culturais, cientificos e tecnoldgicos ’
Pesquisar, selecionar e organizar informagéo Trabalho de
-Identificar os contextos historico, sociais e cultural, fun¢éo, projetos:
componentes. ’
-Compreender a imagem e aplicar os principios de hierarquia tipografica Trabalho de
- Aplicar a identidade visual a varios contextos e suportes -
- Aplicar os principios do design inclusivo. pesquisa,
-Trabalhar as diferentes formas de organizagdo do espaco visual. Trabalho
-Compreender o design e as suas areas de intervengao. experimental;
-Compreender o conceito de narrativa audiovisual. ’
-Compreender os conceitos fundamentais da imagem digital. _ Grelhas de
-Adquirir conhecimentos quanto aos fendémenos da luz e da formacédo da observagio:
imagem fotografica. ’
Compefencms -Editar fotograﬁas’com softwares ded}ca(‘ios (b;tr.nap) 80% - Relatérios:
especificas -Fotografar, conteudos dados, com maquinas digitais.
-Compreender os processos de funcionamento ¢ manutengao dos
- Trabalhos

equipamentos audiovisuais.

-Produzir e realizar um produto audiovisual.

-Aplicar técnicas as etapas do design Thinking.

-Conhecer as especificagdes dos diversos suportes multimédia.
-Compreender a importancia da arquitetura de informacao e o seu
impacto numa aplica¢ao multimédia

- Aplicar técnicas para procedimentos complexos de gravagio,
exportacdo e impressao do projeto grafico.

- Aplicar edi¢do de vetores — aplicagdes informaticas de desenho vetorial
-Utilizar uma cultura organizacional de trabalho.

praticos e tedricos
realizados na sala
de aula;

- Trabalho de
grupo ou
individual.




